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 Abstrak: Pemuda perlu membentuk jati diri 
sebagai penerus bangsa, hal tersebut dapat 
dilakukan salah satunya dengan mengikuti 
sebuah kegiatan pengembangan diri, baik di 
dalam lingkup internal kumpulan pemuda 
maupun diluar kumpulan pemuda. Kumpulan 
Pemuda Jinontro memiliki beberapa kegiatan 
salah satunya bernama Program Peningkatan 
Kreatifitas Pemuda yang dapat membentuk 
karakter yang mendasar bagi para Pemuda, 
yaitu karakter kepemimpinan, solidaritas, 
loyalitas, kekeluargaan, edukatif, dan tanggung 
jawab. Dalam meningkatkan pembentukan 
karakter tersebut maka diusulkan sebuah 
pelatihan bagi Kumpulan Pemuda Jinontro 
dengan judul “Pelatihan Penggunaan Software 
3D Sketchup untuk Meningkatkan Kreatifitas 
Pemuda Jinontro” agar Pemuda Jinontro 
memiliki sifat yang kreatif, edukatif, dan 
bertanggung jawab. yang harapannya hal 
tersebut tak hanya di terapkan di dalam 
organisasi ataupun di dalam lingkungan 
masyarakat, namun juga dapat berkembang di 
lingkungan hingga di dunia kerja nantinya, dan 
akan berbuah pada kualitas sumber daya 
manusia (SDM) yang berkualitas bagi bangsa 
Indonesia. 
 
Abstract : Youth need to form their identity as 
the nation's successor, one of which can be 
done by participating in a self-development 
activity, both within the internal scope of the 
youth group and outside the youth group. The 
Jinontro Youth Group has several activities, one 
of which is called the Youth Creativity 
Improvement Program, which can shape the 
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basic character of youth, namely the character 
of leadership, solidarity, loyalty, kinship, 
education, and responsibility. In order to 
improve character building, a training is 
proposed for the Jinontro Youth Group entitled 
"Training on the Use of 3D Sketchup Software 
to Increase the Creativity of Jinontro Youth" so 
that Jinontro Youth have creative, educational, 
and responsible characteristics. The hope is that 
this will not only be applied within organizations 
or within the community but can also develop in 
the environment and in the world of work later 
and will result in quality human resources (HR) 
for the Indonesian nation. 

 

PENDAHULUAN  

Generasi muda adalah masyarakat usia produktif Indonesia yang aktif dan 

tentunya energik. Para pemuda ini adalah harapan Bangsa yang akan menjadi 

pemimpin dan menjadi kapten kemana Bangsa Indonesia akan melangkah, agar 

seluruh rakyat Indonesia semakin sejahtera dan jauh dari kemiskinan, sehingga 

Indonesia dapat berkembang dan dipandang sebagai sebuah negara maju yang 

diakui di mata Indonesia[1] Pemuda merupakan aset masa depan bangsa Indonesia 

yang memiliki potensi dan energi yang besar untuk mengasah dan mengembangkan 

kreativitasnya sebagai calon penerus dan pemimpin bangsa, guna meningkatkan 

kualitas pembangunan bangsa dan negara. Untuk membentuk potensi penerus 

bangsa, pemuda perlu diberi kesempatan dan tantangan secara sistematis untuk 

meningkatkan kualitas dan kreativitas, mentalitas dan perilakunya. Di era modern 

saat ini, tentunya peran pemuda sebagai ujung tombak dalam memajukan bangsa. 

Dengan menguasai teknologi dan memanfaatkan media dengan baik akan 

menambah kemajuan yang ada. Salah satu manfaat teknologi adalah sebagai 

sarana pembelajaran dengan program aplikasi dan utilitasnya, yang selain 

mempermudah dan mempercepat pekerjaan, juga memperluas variasi dan teknik 

untuk melakukan analisis, interpretasi, dan lain-lain [2]. Contoh media pembelajaran 

dengan pemanfaatan TI (Teknologi Informasi) yang dapat diterapkan adalah dengan 

menggunakan media pembelajaran visual tiga dimensi. Dengan menggunakan 

visual tiga dimensi kita dapat menampilkan gambar dari beberapa sudut pandang, 

(tampak atas, depan, dan samping). Pengolah desain tiga dimensi dapat 

menggunakan software Google SketchUp 8 Free dimana software tersebut dapat 

digunakan untuk membuat gambar 3 dimensi salah satunya objek yang dibuat 

sesuai dengan kondisi di lapangan [3]. SketchUp adalah perangkat lunak grafis yang 

diproduksi oleh Google. Dengan software ini, hasil utamanya berupa sketsa grafis 

3D. Sesuai dengan namanya, software ini lebih mudah digunakan pada pra-desain 

karena ditujukan untuk mendesain objek 3 dimensi dengan perbandingan panjang, 

lebar dan tinggi dengan ukuran yang dapat disesuaikan. Proses mengedit dengan 

software ini lebih sederhana dibandingkan menggunakan perangkat lunak grafik 
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lainnya. Dan juga dapat menghasilkan hasil gambar yang cukup baik untuk 

keperluan bisnis, presentasi, dan edukasi. Sehingga manfaat yang didapatkan dapat 

membantu Mitra membuat dan menciptakan ide baru dalam bentuk visual gambar 3 

Dimensi[4].   

 

METODE 

 

Gambar 1. Metode Pelaksanaan Pengabdian 
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Secara umum prosedur pelaksanaan Pengabdian Masyarakat yang akan 

dilaksanakan merupakan peningkatan pendidikan dan kreatifitas pemuda. Dengan 

membagi menjadi beberapa kelompok dan menjalankan prosedur project kerja 

(project work) untuk setiap kelompok dengan melakukan empat tahap, yaitu: 

Pertama, persiapan ide; kedua, pengembangan ide; ketiga, seleksi ide; dan 

keempat, penentuan ide. Pada tahap pertama, pemuda menggali berbagai informasi 

mengenai obyek yang nanti akan dibuat. Tahap kedua, merupakan tahap 

prngrmbangan yang nantinya terdiri dari dua langkah, yakni pengembangan secara 

individu dan secara kelompok. Pengembangan secara individu adalah 

pengembangan yang dilakukan pada setiap pemuda, 

Dan untuk mendapatkan hasil yang diharapkan serta sesuai dengan tujuan 

diperlukan beberapa langkah sistematis serta berurutan dengan sebagai berikut :  

1) Mengambil sampel objek yang sesuai dengan kelompok.  

2) Mengkoordinasikan prosedur untuk memberikan perlakuan terhadap project 

setiap kelompok.  

3) Memberikan keterampilan dasar kerja pada setiap kelompok.  

4) Melaksanakan uji coba instrumen untuk meliahat tingkat pemahaman  

5) Melakukan pretest untuk mengetahui kreativitas awal pemuda dalam 

membuat proyek kerja yang berupa Desain Objek benda pada masing-masing 

kelompok.  

6) Pemberian perlakuan brainstorming pada kelompok eksperimen.  

7) Memberikan pembelajaran (metode proyek dengan mengeksplore kreatifitas) 

pada masing-masing kelompok.  

8) Melakukan postest untuk mengetahui kreativitas pemuda dalam membuat 

proyek kerja desain Objek benda 3 Dimensi kemudian diberikan pelatihan 

pada setiap kelompok.  

9) Analisis data.  

10) Pembuatan laporan.  

 

HASIL 

Peserta pelatihan sejumlah 15 pemuda dusun Jinontro Desa Tegalsari Jetis 

Ponorogo yang masih aktif dalam kegiatan kepemudaan. Pelatihan dilaksanakan 

pada tanggal 8 April 2023. Kegiatan yang dilaksanakan antara lain: Pelaksanaan Pre 

Test pengetahuan dasar tentang desain 3Dimensi, Pelaksanaan pelatihan 

pengenalan software 3D Sketchup dan penggunaanya, dan praktek pembuatan 

desain 3 Dimensi. Google Sketchup dapat memberikan hasil yang baik dalam 

menggambar desain 3 dimensi. Yang sesuai dengan namanya software ini lebih 

sederhana untuk digunakan dalam membuat pra-desain karena ditujukan untuk 

membuat objek 3 dimensi dengan perbandingan panjang, lebar maupun tinggi 
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dengan ukuran yang dapat disesuaikan. Pengeditanya lebih sederhana 

dibandingkan dengan menggunakan software lainnya. Serta dapat menghasilkan 

hasil gambar yang cukup baik untuk keperluan edukasi, presentasi maupun bisnis. 

sehingga dapat membantu pemuda untuk berkarya serta memikirkan informasi baru 

berupa visualisasi menggunakan gambar 3Dimensi.   

 

PEMBAHASAN 

Hasil dari Pelaksanaan pelatihan yang telah dilakukan adalah pemberian dan 

peningkatan keterampilan dasar pada setiap kelompok. Dengan memberikan materi 

dasar serta contoh sederhana dalam membangun sebuah desain 3Dimensi 

diharapkan yang diharapkan dapat mempermudah para pemuda dalam mendesain 

awal sebuah project. 

 

Gambar 2. Pelaksanaan Pelatihan Pembuatan desain 3 Dimensi dengan software 

3D Sketchup 

 

 Pelaksanaan pelatihan dengan melakukan pegelompokan, masing-masing 

anggota kelompok dapat berdiskusi dan menentukan tentang objek yang ingin 

mereka desain. Setelah berdikusi dan menentukan objek yang akan di desain, 

kelompok-kelompok peserta pelatihan praktek langsung membuat desan 3 Dimensi 

dengan software 3D Sketchup menggunakan Laptop setiap kelompok 1 Laptop. 
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Gambar 3. Salah satu hasil karya peserta Pelatihan Pembuatan desain 3 Dimensi 

dengan software 3D Sketchup 

 

PENUTUP 

Dari 15 peserta atau pemuda yang hadir dan mengikuti pelatihan mayoritas 

sudah bisa menggunakan Software 3D Sketchup untuk membuat desain 3D 

sederhana yaitu sebuah kursi. Faktor yang menghambat bagi peserta dalam 

menggunakan Software 3D Sketchup adalah tidak semua peserta atau pemuda 

memiliki komputer atau laptop, dalam pelatihan ini untuk membuat gambar desain 

3D menggunakan Software opensource yaitu 3D Sketchup. Hasil dari kegiatan ini 

adalah dengan pelatihan membuat gambar desain 3D ini pemuda dusun jinontro 

desa tegalsari, jetis, ponorogo memiliki kreatifitas dan keahlian yang dapat 

digunakan untuk membuka usaha jasa desain 3D. Saran dari pelatihan ini adalah 

adanya pendampingan kepada peserta dan pemuda dusun jinontro desa tegalsari, 

jetis, ponorogo untuk terus mengembangkan keahlian dalam desain 3D 

menggunakan Software 3D Sketchup. 
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